
БАТЧ

Помогаем 
брендам 
коммуницировать
с аудиторией 
через игры 
в Roblox

От стратегии и креативной концепции до разработки, 
продвижения и аналитики

СТРАТЕГИЯ МЕХАНИКИ ИГРЫ ФИДЖИТАЛ
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БАТЧ РАЗДЕЛ 01

Почему Roblox
Платформа, аудитория и эффект для бренда

ПЛАТФОРМА · АУДИТОРИЯ · ЭФФЕКТ



БАТЧ ПОЧЕМУ ROBLOX

Почему бренды 
выбирают Roblox
Roblox — ключевая платформа для молодой аудитории. Контакт 
с брендом длится не секунды, а минуты и строится вокруг активного 
участия: квесты, механики, совместный опыт, система наград.

Это позволяет одновременно решать задачи охвата, вовлечения, 
формирования знания о продукте, стимулирования целевых действий 
и укрепления лояльности.

12+ млн
ЕЖЕМЕСЯЧНО АКТИВНЫХ В РОССИИ

3+ млн
ЕЖЕДНЕВНО АКТИВНЫХ В РОССИИ

10–12 мин
СРЕДНЯЯ СЕССИЯ В УСПЕШНЫХ ПРОЕКТАХ



БАТЧ АУДИТОРИЯ ROBLOX

Разные 
сегменты 
молодой 
аудитории

ПОЛ

Муж. 55%
Жен. 45%

0–9 лет 18%

9–12 лет 22%

13–17 лет 25%

18+ лет 35%



БАТЧ ПОЧЕМУ ROBLOX РАБОТАЕТ · 1/2

Масштаб и участие
Масштаб, активное участие пользователя и возможность 
встроить бренд прямо в игровой процесс

01
ЕЖЕДНЕВНОЕ ВНИМАНИЕ

Три миллиона активных пользователей в день и 
десятки миллионов часов игры за I квартал 2026. 
Бренд становится частью среды, в которой аудитория 
уже проводит время

* Roblox Q1 2026

02
БРЕНД В ИГРОВОМ ОПЫТЕ

78% пользователей положительно воспринимают 
иммерсивные проекты брендов. 82% ценят 
брендированный контент внутри игры

* Roblox / Latitude



БАТЧ ПОЧЕМУ ROBLOX РАБОТАЕТ · 2/2

Образ бренда и действие
Присутствие на платформе меняет восприятие бренда и приводит к измеримым действиям

03
СОВРЕМЕННЫЙ ОБРАЗ

75% респондентов называют бренды на платформе 
инновационными. 73% воспринимают их как лидеров 
своей категории

* Roblox Research

04
ОТ ВНИМАНИЯ К ДЕЙСТВИЮ

Контакт с рекламой увеличивал вероятность 
посещения брендированного мира на 10 п.п., перехода 
на сайт — на 4 п.п

* Roblox Research



БАТЧ РЫНОК

30+
коммерческих Roblox-
проектов российских 
брендов уже представлены 
на рынке
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БАТЧ РАЗДЕЛ 02

Что мы делаем
Форматы проектов, сроки и связка бизнес-задачи с игровой механикой.

ФОРМАТЫ · СРОКИ · МЕХАНИКИ



БАТЧ ФОРМАТЫ · 1/2

Варианты реализации проекта
Форматы можно использовать отдельно или объединять в рамках одной кампании

01 СОБСТВЕННАЯ ИГРА

Мир бренда
Полноценная игра или интерактивное пространство вокруг 
продукта и ценностей бренда. Максимальная свобода механик 
и долгосрочная работа с аудиторией

02 ИНТЕГРАЦИЯ В ИГРУ

Готовая аудитория
Бренд появляется внутри популярного 
Roblox-проекта с уже сформированной 
аудиторией: локация, квест, персонаж или 
виртуальный предмет



БАТЧ ФОРМАТЫ · 2/2

Событие и связка с офлайном
Короткие активации и механики, которые соединяют игру с реальными точками контакта

03 ИГРОВОЙ ИВЕНТ

Активация к запуску
Ограниченная по времени активация к 
запуску, сезону или кампании. Задания, 
соревнование, награды — бренд становится 
частью игрового события

04 ФИДЖИТАЛ-ИНТЕГРАЦИЯ

Онлайн плюс офлайн
Roblox + физические точки: магазины, упаковка, QR-коды, 
программа лояльности. Действие в реальном мире открывает 
игровую награду



БАТЧ СРОКИ И МАСШТАБ

Сроки и масштаб проекта

от 3 нед.
на запуск отдельных интеграционных 
форматов

от пилота до 
always-on мира
масштаб зависит от задачи, механик и 
стратегии продвижения

Для каждого проекта мы отдельно разрабатываем стратегию продвижения



БАТЧ МЕХАНИКИ

Как бизнес-задача становится игровой механикой
Для любой маркетинговой задачи можно спроектировать игровой сценарий с измеримым 
результатом

БИЗНЕС-ЗАДАЧА ИГРОВОЕ РЕШЕНИЕ ЧТО ИЗМЕРЯЕМ

Запуск нового продукта Квест, охота за новинкой или взаимодействие с 
продуктом внутри мира

Глубина прохождения, количество 
взаимодействий, завершение сценария

Развитие программы лояльности Внутриигровая валюта, ежедневные задания, 
прогрессия и система наград

Повторные визиты, retention, 
выполненные задания

Стимулирование продаж Чек, промокод или QR-код открывает игровую 
награду. Покупка = доступ к контенту

Количество активаций, redemption rate, 
использование промокодов

Объяснение преимуществ продукта Мини-игры и квесты, построенные вокруг 
характеристик и сценариев использования

Время в игре, глубина прохождения, 
взаимодействия с ключевыми 
механиками
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БАТЧ РАЗДЕЛ 03

Наши флагманские 
проекты
Работаем с продуктовыми, имиджевыми, образовательными и коммуникационными 
задачами

CASE_001 · CASE_002



БАТЧ КЕЙС 01 · ROBLOX EXPERIENCE

МТС Риил Таун 
2.0
Продуктовые преимущества тарифа превращены в 
локации, квесты и игровые механики обновлённого 
мира.

650 тыс. ВИЗИТОВ ЗА 14 ДНЕЙ

10+ мин СРЕДНЯЯ СЕССИЯ

2 млн+ ОХВАТ КАМПАНИИ



БАТЧ КЕЙС 02 · ROBLOX EXPERIENCE

МТС Jun-Парк 
2025
Возможности тарифа и темы цифровой безопасности 
раскрыты через четыре игровые зоны, квесты и 
систему персонажей.

1,3 млн ВИЗИТОВ ЗА МЕСЯЦ

99 тыс. В ИЗБРАННОМ

3 млн+ ОХВАТ КАМПАНИИ



04

БАТЧ РАЗДЕЛ 04

Как мы работаем
Одна команда — от брифинга и концепции до продвижения и финального отчёта

6 ЭТАПОВ · ОДНА КОМАНДА



БАТЧ ПРОЦЕСС · 01–03

Задача, идея, прототип

01

Бриф и исследование
Уточняем бизнес-задачу, аудиторию, 
KPI, ограничения и контекст бренда

02

Концепция и механика
Разрабатываем креативную идею, 
систему наград и роль бренда в 
игровом процессе

03

CJM и прототип
Проектируем путь пользователя, 
структуру мира и сценарии 
взаимодействия



БАТЧ ПРОЦЕСС · 04–06

Разработка, запуск, аналитика

04

Дизайн и разработка
Создаём визуальный мир, механики, 
интерфейсы и техническую часть 
проекта

05

Публикация и продвижение
Модерация платформы, регистрация 
интеграции, запуск промо-кампании

06

Аналитика и развитие
Анализируем визиты, сессии, 
прохождения, retention. Формируем 
выводы и план развития



БАТЧ ПРОДВИЖЕНИЕ

Каналы 
продвижения 
проекта
Стратегия продвижения разрабатывается отдельно 
для каждого проекта

Roblox Ads

Медийная реклама

Видеоблогеры

Telegram / соцсети

Порталы и коллаборации



БАТЧ ПОЧЕМУ БАТЧ · 01/03

01

СНАЧАЛА 
БИЗНЕС-ЗАДАЧА

Начинаем с целей, 
аудитории и KPI
Только после этого разрабатываем игровой сценарий, механику и 
визуальный мир. Наша задача — создать работающий маркетинговый 
инструмент, а не просто красивую карту.



БАТЧ ПОЧЕМУ БАТЧ · 02/03

02

ПОЛНЫЙ ЦИКЛ 
ПРОЕКТА

Стратегия, разработка, 
аналитика
Берём на себя стратегию, креатив, геймдизайн, разработку, модерацию, 
продвижение и аналитику. Вы работаете с одной командой и всегда 
понимаете статус и следующий шаг.



БАТЧ ПОЧЕМУ БАТЧ · 03/03

03

ОПЫТ В 
ROBLOX И 
DIGITAL

5+ лет в играх, 
7+ лет в digital
Команда работает с игровыми проектами и рекламными кампаниями для 
крупных брендов. За плечами — флагманские Roblox-проекты с миллионной 
аудиторией.



БАТЧ СЛЕДУЮЩИЙ ШАГ

Обсудим, каким может быть 
ваш проект в Roblox
За одну встречу определим задачу, подходящий формат, масштаб 
и возможный сценарий запуска

EMAIL

stas@batchprod.ru
TELEGRAM

@nameisye
ТЕЛЕФОН

+7 993 889 09 37


